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Themen- und Zeitplan
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Who led the digital transformation of
your company?

A) CEO
B) CTO
C) COVID-19

Exkurs Corona



2 02 0 This Is What Happens In An
Internet Minute

facebook.

2.5 Million

Created By:
W @LoriLewis
W @OfficiallyChadd

60 Sekunden



Geriate-Ausstattung im Haushalt2019 mpfs ==

Smartphone

Computer/Laptop

WLAN

Fernsehgerdt

Radiogerdt
DVD-Plaver/Festplattenrecorder
Video-Streaming-Dienst
Musik-Streaming-Dienst
FesteSpielekonsole
Fernsehgerdt mit Internetzugang
Tablet-PC
TragbareSpielkonsole
MP3-Player/iPod
E-Book-Reader

Wearable

Streaming Box/Stick
Radiogerat mitInternetzugang
Digitaler Sprachassistent

0 25 50 15 100

Quelle: JIM 2019, Angaben in Prozent, Basis: alle Befragten, n=1.200

JIM
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Generationengerechtigkeit



Jugendgerechtigkeit



Jugendbeteiligung

Jugenadverstarker

Jugendstrategie



Jugendbudget
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Warum Beteiligung
(digital)?
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SPD Demontage einer Vorsitzenden

Engagement, Protest, Partizipation -
Differenzierung
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saveyourinternet
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Gute Grunde
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Skalierbar

Unabhangig von Ort und Zeit
Pseudonymer Zugang moglich

Dokumentation des Prozesses

Transparenz und Offentlichkeit des Die Wirksamkeit der Beteiligur
Verfahrens kann kontrollierbar abgesicher

Nachvollziehbare Entscheidun



Dokumentation des Prozesses

Transparenz und Offentlichkeit des Die Wirksamkeit der Beteiligungsergebnisse
Verfahrens <ann kontrollierbar abgesichert werden

Nachvollziehbare Entscheidungen



Abbau von Hirden — mehr niederschwellige

Zugange
Jugendmedien nutzen = jugendgerechte

Ansprache L .
P Selbstorganisation: selbstmoderiert una

selbstreinigend



Mehr Multiplikator*innen durch virale
Netzwerk-Effekte finden



[ Nicht mit (Jugend-) Marktforschung unao
Marketing verwechseln |



(£ WisSeN RILDEN
(¥ MEINUNG BBILDEN

[ ENGAGEMENT FORDERN
[ SELBSTANDIGE, FREI€ BURGER
[V VERANTWORTUNG

Neue Stufen



Qualitatsstufen der Beteiligung konnen
flexibel gehandelt

werden, niedrigschwellige Angebote flr
adhoc-Beteiligung sind moglich
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Machste

Sitzung
permorgen

MITGLIEDER UBERNEHMEN
SOCIAL MEDIA

Strukturen bilden und lokal verankern



Gestaltung
Kommunikativer Gebrauch

Partizipation

Orientierungsfahigkeit

Positionierung
Einschéatzung

Wissensdimension Reflexionsdimension

otrukturwissen Analyse
Funktionswissen Asthetische Beurteilung
Instrumentelle Fertigkeiten Ethisch-soziale Wertung

Theunert (2007). Medienkinder von Geburt an. S. 108. kopaed

Medienkompetenz



Gestalten der Zukunft der digital
gepragten Gesellschaft



Beteiligungskultur entwickeln



Internetkultur leben



Q&A
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Pause



Catcontent geht immer
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Mehr Beteiligung ermoéglichen
mit neuen Formaten und
Werkzeugen
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IKONISCHE BILDER MIT
_ WITZSPREGHEN MICH LEIGHTER AN

Mememaker







Social Media



Kampagnen



CROWDFUNDING

Crowdfunding
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easy brainstorming & voting
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M Wunschliste zur
Weiterentwicklung f
In den ndchsten Monaten

werden Wir die

barcamptools.eu erneuern. Gerne andere Vor: Sfﬁmtﬁgﬂ auch
Gerne nehmen wir hier eure Kommentieren C2) und mit

Bedarfe, Wiinsche und Sternen Yy bepunkten
Probleme auf! Schreibt hier
oder mailt uns an
digital@dbjr.de
Frist: 21.. Juni 2020

Pinnet



Manche Fragen nutzen Symbole,
die folgendes bedeuten:

@ Ja 1H, Miil}llTE MICH

Fragen kénnen durch ein Wischen nach oben
Ubersprungen werden.

Wische nach oben, um zu starten!

' IIIE IIIIBEII HII}II'I'

P o
imgflip:com

v.bewirken.org/umfrage/ snippet Mehr Beteiligun
mit neuen Form:
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Stadtsache



Actionbound
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Minetest-Gaming






Wonach suchst du?

Eigene Onlinecommunity



BEITRAGE

ePartool



Opin



aula

Aula







Machen!



Gelingensbedingungen



https://www.mindmeister.com/391006817?t=P1C3OHlNgZ

jugend.beteiligen.jetz!

dbe

Nahe Zukunftt



' KRITISCHES

LERNEN M |
21. JAHRHUNDERT

KOMMUNIKATION | KOLLABORATION

Mehr postdigitale Interaktion
ermoglichen



TEILHABE  PARTYZIPATION,
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Netzkultur leben



“Das haben wir noch
nie probiert, also geht es
sicher gut.”

Pippi Langstrumpf

Machen!



DEFINITION DER
DIGITALEN
YUGENDBE TEILIGUNG

QUALIFIEIERUNG | CHECKLISTE

Materialien



https://mm.tt/1801689727?t=SU1Vipw5VO


https://mm.tt/1801689727?t=SU1Vipw5VO

Kontakt: juergen@ertelt.info



-

Verabschiedung


https://www.youtube.com/watch?v=wlVu7Y5m5JQ

#DIGITALE
BILDUNG

MAGHEN!

L AT
seTEGNG

“Das haben wir noch
nie probiert, also geht es
sicher gut.”

Lo

e

naAlor

padlet

tricider

mind



https://jugendbudget.de/
https://www.bmfsfj.de/bmfsfj/aktuelles/presse/pressemitteilungen/ministerin-giffey--eine-million-euro-fuer-die-besten-jugendideen-deutschlands/165622
https://www.mindmeister.com/
https://yopad.eu/
https://www.youtube.com/watch?v=wlVu7Y5m5JQ
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https://www.tagesschau.de/inland/urheberrecht-gesetz-bundesregierung-101.html
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https://frag.jetzt/user
https://imgflip.com/memegenerator
https://padlet.com/dashboard
https://www.openpetition.de/
https://www.change.org/
https://www.startnext.com/
https://www.betterplace.org/de
https://pollunit.com/de
https://www.tricider.com/home
https://pinnet.eu/open?from=index
https://www.bewirken.org/umfrage/
https://www.politikzumanfassen.de/placem/
https://www.stadtsache.de/
https://de.actionbound.com/
https://junge-akademie-wittenberg.de/schlagwort/minecraft
https://games.jff.de/category/minecraft/
https://barcamps.eu/
https://wechange.de/
https://tooldoku.dbjr.de/epartool/
https://opin.me/de/
https://aula-blog.website/aula-material/software/
https://www.voterookie.org/de/home
https://www.mindmeister.com/391006817?t=P1C3OHlNgZ
https://www.mindmeister.com/391006817?t=P1C3OHlNgZ
https://ijab.de/bestellservice/guidelines-fuer-gelingende-epartizipation-jugendlicher
https://ijab.de/projekte/jugendbeteiligenjetzt/aktuelle-beitraege-zu-jugendbeteiligenjetzt/barcamps-fuer-jugendliche
https://open-educational-resources.de/oer-kann-der-nutzung-kostenlos-und-der-produktion-bezahlt-sein/
https://www.jugendhilfeportal.de/jugendarbeit/artikel/was-ist-ein-barcamp-was-ist-ein-jugendbarcamp/
https://padlet.com/teilen/6tejj4uayoxmteev
https://routenplaner-digitale-bildung.de/
https://routenplaner-digitale-bildung.de/
https://ijab.de/bestellservice/meet-join-connect
https://ijab.de/bestellservice/meet-join-connect
https://www.oncampus.de/jbjMOOCrecht
https://www.oncampus.de/jbjmooc
https://mm.tt/1801689727?t=SU1Vipw5VO
https://mm.tt/1801689727?t=SU1Vipw5VO
https://www.minden.de/stadt_minden/de/Bildung,%20Kultur,%20Sport/Bildung/Bildungskonferenz/

jugend.beteiligen.jetzt Formen & Bedingungen digitaler
Jugendbeteiligung
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