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www.hellohelloworld.org

● Begriffserklärung Making & 
Coding

● Das Projekt hello world

● Makingideen
● Analoge Methoden
● Code.org und Scratch.mit.edu

Das Programm



www.hellohelloworld.org

Coding & Making  – was ist das überhaupt?

Digitale Technik basiert immer auf Code

Coding ist Teil einer Softwareentwicklung und setzt eine Konzeption voraus

Coding erfodert eine spezielle Denkweise – nicht spezielle Programmiersprachen

Computational Thinking – der Ausgangspunkt jeder digitalen Problemlösung

Dazu braucht es keine Technik!

Coding = Programmierung

Kurz: Uns geht es um die Grundkonzepte und Denkweisen des Codings

Coding ist nicht (nur) kryptischer Text auf  Displays!



www.hellohelloworld.org

Coding & Making  – was ist das überhaupt?

Hinter Making steckt eine Haltung 

Makerspacer: Zugang zu Geräten, an die man sonst nicht herankommt 

Der Begriff  hat viel Spielraum für persönliche Interpretation 

Bei hello world hat Making immer einen Bezug zu digitaler Technik

Deshalb für uns auch: medienpädagogisches Making

von “ to make” - machen! 

Kurz: Kreatives, digitales Selbermachen und Gestalten 

Es geht ums selber machen  statt nur zu konsumieren



hello world

Einstieg für eine gestalterische Auseinandersetzung mit Technik

Befähigung zur Teilhabe an der digitalen Welt



hello world



Making - Anregungen

https://Tuduu.org

https://tueftelakademie.de/inspiration/

hello world Handbuch 

https://www.kleine-ingenieure.de/

https://hellohelloworld.org/media/pages/angebot/material-files/2257692741-1598740550/hello_world_handbuch_digital.pdf


Der Schreibroboter 



Der Schreibroboter  



Visuelle Programmierung



Scratch 



Scratch 

https://scratch.mit.edu/projects/459024239/fullscreen/

https://scratch.mit.edu/projects/459024239/fullscreen/


Abschlussrunde

Werbeblock Festival


